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DAG 3

Springstaarten
ih de humuslaag

OPDRACHT 1 1Y)y

Humus, strooisel, mos: zoveel lagen in het bos! Elke laag heeft een andere structuur en een
andere kleur. Maak je eigen bodemkaart. Begin met mos of kleine plantjes te tekenen of te
plakken met daaronder een laagje met afgevallen bladeren. Meng een beetje water met wat
humus om humusverf te maken voor jouw humuslaag. Hetzelfde doe je met de bodem eronder.
Zie je de kleurverschillen?

OPDRACHT 2

Eerder timide of een echte flapuit? Met dit spelletje wordt iedereen een tafelspringer. Oefen
de maaltafels door het juiste antwoord te springen. Geef een klassikale opdracht of gebruik
de somkaartjes in groepjes per twee. Fout gesprongen? Dan val je af of draaien de rollen om.

OPDRACHT 3 a4

Ga op zoek naar stukjes hout, schors, steentjes,.. Maak er dieren van: teken er oogjes op of knutsel
erop los tot het echte bosspringers zijn. Vlerzamel vervolgens voldoende planken, stronken of
dikke takken. Laat de leerlingen voorzichtig twee nagels in het hout kloppen, op ongeveer 5 cm
uit elkaar (iets verder voor grotere elastieken). Zorg dat de nagels nog voldoende uitsteken en
span er een elastiek tussen. Lanceer je springdier met de rekker. Welk dier springt het verst?
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Wauw! Dankzij jullie hulp kunnen we heel wat springveren op onze graafmachine plaatsen. Nu
hoppen we springstaartviug doorheen de humuslaag. We ontmoeten heel wat kriebeldieren. Maar
niemand heeft de noot van Speurneus Spitsmuis gezien. Zou de noot misschien een laagje dieper
zitten? Stien denkt dat de noot zich onder de grond heeft verstopt. Speurneus Spitsmuis is klaar
om met zijn graafmachine dieper te duiken. Zijn jullie er ook klaar voor? We kloppen aan bij Regi
Regenworm!
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