
DAG 3
Springstaarten  
in de humuslaag

KLEUTER

STIEN
Springstaar

t
De graafmachine met een sterk pantser en tientallen pootjes brengt 
ons tot in de humuslaag. Hier woont Stien Springstaart. Zij springt 
graag bij iedereen eens binnen en is altijd op de hoogte van het 
laatste nieuws. Weet zij toevallig waar het nootje is? 

Wist je dat Stien zichzelf kan katapulteren met haar staart? Ze heet 
niet voor niks Springstaart natuurlijk. Speurneus Spitsmuis kijkt vol 
bewondering naar die gespierde staart. Dát zou handig zijn om met 
onze graafmachine snel de humuslaag te doorkruisen op zoek naar 
de verdwenen noot. Springen jullie mee aan boord?Hé!

Wauw! Dankzij jullie hulp kunnen we heel wat springveren op onze graafmachine plaatsen. Nu 
hoppen we springstaartvlug doorheen de humuslaag. We ontmoeten heel wat kriebeldieren. Maar 
niemand heeft de noot van Speurneus Spitsmuis gezien. Zou de noot misschien een laagje dieper 
zitten? Stien denkt dat de noot zich onder de grond heeft verstopt. Speurneus Spitsmuis is klaar 
om met zijn graafmachine dieper te duiken. Zijn jullie er ook klaar voor? We kloppen aan bij Regi 
Regenworm!  

OPDRACHT 1 
Stien Springstaart woont in de humuslaag. Die bestaat uit allemaal fijne stukjes blad. Graaf 
voorzichtig in de bosbodem. Merk je het verschil tussen de strooisellaag met blaadjes en de 
humuslaag eronder? Humus is donkerder en kruimelig: je kan er geen vormpjes mee maken. 
Met de grond onder de humuslaag kan je dat meestal wel (tenzij het heel zanderig is). Doe 
een beetje van de verschillende lagen in verschillende potjes en meng met een spatje water. 
Nu kan je schilderen in verschillende tinten bruin.

OPDRACHT 2 
Speel 1-2-3 springstaart zoals 1-2-3 piano. Iedereen probeert zo snel mogelijk bij de muur te 
zijn, maar er mag enkel gesprongen worden. Als de opper-springstaart je ziet bewegen, dan 
moet je een sprong achteruit.  

OPDRACHT 3 
Ga op zoek naar stukjes hout, schors, steentjes,... Maak er dieren van: teken er oogjes op of 
knutsel erop los tot het echte bosspringers zijn. Verzamel vervolgens voldoende planken, 
stronken of dikke takken. Laat de leerlingen voorzichtig twee nagels in het hout kloppen, op 
ongeveer 5 cm uit elkaar (iets verder voor grotere elastieken). Zorg dat de nagels voldoende 
uitsteken en span er een elastiek tussen. Lanceer je springdier met de rekker. Welk dier  
springt het verst?
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