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Speel wormenkiekeboe! EEn iemand is de merel, sluit de ogen en telt tot 20. Alle wormen

verstoppen zich. De merel mag drie passen zetten om de wormen te vinden. Kan die geen

wormen meer vinden? Dan sluit die opnieuw de ogen en telt tot 19. Alle wormen moeten uit

hun schuilplaats komen, de merel tikken en zich opnieuw verstoppen. Doe zo verder tot alle
&1 wormen zijn gevonden.
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Kan jij ook graven zoals een worm? Bweikes ... Het hoeft niet met je mond! Zoek een tak, steen
of dennenappel: wie maakt in €één minuut de diepste put? Je kan met een tak ook gaatjes
prikken en er humus of stukjes blad in steken. Zo spelen jullie zelf voor worm.
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Maak een mooie land-art-worm. Verzamel met een groep eerst zoveel mogelijk natuurmateriaal.
Maak daarna met je groep een worm van bladeren, noten, vruchten, steentjes, takken,... Je kan
jouw Regi Regenworm in het bos maken of in de klas op een blad papier kleven.

Regi Regenworm leert ons graven als de beste, kriskras door de grond. Maar ook in de bovenste
bosbodem is de verdwenen noot van Speurneus Spitsmuis niet te vinden. Zou de noot misschien
een laagije dieper zitten? Regi neemt Speurneus Spitsmuis mee tot bij zijn neven, die echte
diepgravers zijn. Hun gangen lopen recht naar beneden, tot diep in de bosbodem. Die diepgravers
kennen bovendien ook de mysterieuze mycorrhiza. Dat zijn zwamdraden die onder de grond
communiceren met het hele bos. Tijd om op de koffie te gaan bij Zoé Zwamdraad!
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