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Oi! 

Mo Mosbeertje brengt onze speurneus tot bij de strooisellaag.  
Daar, tussen de vers afgevallen blaadjes, woont Danny Duizendpoot.

Wist je dat duizendpoten heel veel poten hebben. Ja, natuurlijk zeker 
duizend. Of toch niet? In elk geval: met al die pootjes is het wel mak-
kelijk om snel te zoeken. Had onze graafmachine ook maar zoveel 
poten. Helpen jullie anders een voetje? Danny wijst de weg!

Dankzij de duizendpoten krijgt onze graafmachine er een heleboel beentjes bij. Met die kriebel-
poten keren we honderden blaadjes, takjes en stenen ondersteboven. Maar… in de strooisellaag 
is het toetje van Speurneus Spitsmuis niet te vinden. Zou de noot misschien een laagje dieper 
zitten? Speurneus Spitsmuis blijft vastbesloten om zijn noot te vinden. Zijn nieuwe kriebelvrienden 
tonen hem gelukkig de weg naar de volgende boslaag. Onze speurneus is helemaal klaar om die 
humuslaag uit te pluizen! 

OPDRACHT 1 
Danny en zijn vrienden in de strooisellaag bewegen allemaal op hun eigen manier. Hoe goed 
kunnen jullie veranderen in een kriebeldier? Speel eens kriebeldieren dikke Bertha. De leer-
kracht roept een dier en de leerlingen moeten zoals dat dier naar de overkant van het speel-
terrein geraken. Wie een foutje maakt, kan getikt worden. Geef je het op? Dan loop je tot aan de 
overkant. Let op: ook wie loopt, kan getikt worden. In de downloadzone vind je inspiratie bij de 
kriebeldieren dikke Bertha.

OPDRACHT 2 
In de strooisellaag vind je veel verschillende bladeren. Kunnen jullie het juiste blad bij de juiste 
boom plaatsen? Maak groepjes van twee. Beiden hebben een sjaal of grote rekker op het voor-
hoofd en een bomenzoekkaart in de hand. De eerste boom sluit zijn ogen en krijgt een bomen-
kaartje of echt blad achter diens rekker. Vervolgens stelt de boom ja-neevragen om te achter-
halen welke boom die is. Het is natuurlijk het slimste om de route van de zoekkaart te volgen. 
Daarna wisselen de rollen. De bomenkaartjes en zoekkaarten vind je in de downloadzone. 

OPDRACHT 3 
Ga per twee op kriebeldierenspeurtocht. Met de app ObsIdentify kan je een foto nemen en het 
kriebeldier bepalen. Natuurlijk kan je ook met een loeppotje aan de slag. Vang het dier voorzich-
tig en gebruik daarna een zoekkaart om te achterhalen wie of wat je hebt gevangen. 
Laat daarna alle diertjes terug vrij. 
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